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Skola buduénosti

Uvod u inzenjerstvo

Uvodni istrazivacki project

Inzenjerske industrije i discipline
Sto su robotika i umjetna inteligencija?
Robotski podsustavi




Mehanicka integracija

Elektricna integracija

Testiranje sustava i rjeSavanje problema
Nacini rada Hexapoda

Rasklapanje Hexapoda




MIT App Inventor - postavljanje i
orijentacija

Osnhovno programiranje

Testiranje softvera, Fielding i
pojednostavljivanje

Programiranje Hexapoda O tﬁ___
Razvoj aplikacije - provjera znanja -t
Prezentacije ucenika na kraju cjeline el ¢




Uvod u 3D modeliranje
Osnove 3D modeliranja
Pozdrav, Hexapode!

Renderiranje
3D repozitorij
Provjera znanja




e Uvod u Arduino

e Osnovni koncepti
* Primjena robotike
* Arduino - provjera znanja

* Prezentacije ucenika na kraju cjeline



Uvod u Arduino blokove

Kako upravljati LEDicama
Walk Hexapod, walk
Senzori dodira

Zavrsni projekt



Analiza zahtjeva

Dizajn i integracija

Testiranje i validacija

Konacna prezentacija i izvjesce o projektu
Provjera znanja

Anketa na kraju tecaja
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