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CROATIAN
MAKERS

TABLICA BODOVANIJA ZA 2. KOLO - CROATIAN MAKERS LIGA

STARIJA DOBNA SKUPINA

. Mak?. Rebeka| Vedran| Matej Tin
RB Bodovanje voinje broj ves . .z
Grdan | Jageci¢ | Krsnik | Tomic
bodova
1. | Robot je ispravno postavljen na poziciji START. 10 v v v v
2. | Robot ima isklju¢ena svjetla. 8 v v v v
3. | Robot je pokrenut na ispravan nacin (tipkalo na 7 v v v v
micro:bitu).
4. | Robot ukljucuje plava RGB svjetla na ispravan nacin. 13 v v v v
5. | Robot uspjesno prati liniju do prepreke postavljenje u 27 v v v v
polje sa slikom pecanja na ledu.
6. | Robot se zaustavlja ispred prepreke na 2 sekunde (sa sva
tri kotaca unutar kvadrata), unutar kvadrata sa slikom 42 v v v v
razbijenog leda.
7. | Robot uklju€uje Zuta RGB svjetla na ispravan nacin. 13 v v v v
R kred - lazi linii
8 obot se zakrece ude'sno i proria azi novu crnu liniju 7 v v v v
unutar kvadrata sa slikom razbijenog leda.
9. | Robot jes ti liniju d k tavljenj
o 'o usPJesno pra'l |'n|{u o prepreke postavljenje u 27 v v v v
polje sa slikom bora i snjezne grude.
10. | R lj 2 sek k
0 ?bot se .zaustta'vja na se. undevunutar vadrata sa 42 v v v v
slikom snjegoviéa (sa sva tri kotaca unutar kvadrata).
11. | Robot ukljucuje plava RGB svjetla na ispravan nacin. 13 v v v v
12. | Robot uspjesno prati liniju do prepreke postavljenje u 33 v v v v
polje sa slikom pecanja na ledu.
13. | Robot se zaustavlja ispred prepreke na 1 sekundu (sa sva
tri kotaca unutar kvadrata), unutar kvadrata sa slikom 42 v v v v
razbijenog leda.
14. | Robot iskljucuje svjetla. 10 v v v v
15. | Robot se zakreée ulijevo i uspjesno vozi ravno prema 31 v v v v
CILJU.
16. | Robot se uspjesno zaustavlja na CILJU (sa sva tri kotaca 38 v v v v
unutar kvadrata).
17. | Robot ukljuCuje zelena RGB svjetla na ispravan nacin. 13 v v v v
18. | Robot reproducira melodiju po izboru u trajanju od 9 v v v v
barem 2 sekunde.
Vrijeme voinje u sekundama | 32,8 32,9 31,1 31,9
Ukupno bodova (max 400) | 400 400 400 400




